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КВЕСТ-ТЕХНОЛОГИИ ПРИ ИЗУЧЕНИИ РУССКОГО ЯЗЫКА  

В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ 

 
Резюме. Статья посвящена методу образовательной технологии – квесту. Квест является ак-

туальным методом в образовательном процессе. Квест – это командная игра, основанная на об-

щении между членами команды, с предложенными заданиями, с которыми участникам невоз-

можно справиться в одиночку. При внедрения квеста учитываются задачи, цели и трудности 

преодоления, чтобы прийти к намеченному результату. В современных условиях квест-техноло-

гию можно использовать в разных ситуациях.  
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Проблема развития новых подходов в системе современного образования требует 

применения ранее не использованных технологий обучения. В изучении РКИ также 

необходимы новые методы и приѐмы обучения. Одним из таких приѐмов является 

квест, который как образовательная технология может решать разные задачи.  

Квест – это английское слово, что означает «поиск предметов, приключение». В 

образовательном процессе квест – это педагогическая технология, включающая в себя 

набор заданий проблемного характера, их пошаговое решение, используя материал 

СМИ и Интернета. Задача, поставленная квестом, может охватить одну проблему, а 

также несколько проблем.  

Впервые квест-технологии стали применяться в образовании с 1995 года, профес-

сором университета Сан-Диего Берни Доджем, использовавшим в процессе обучения 

новую поисковую систему, которая решала бы поставленные задачи и выполняла опреде-

лѐнные действия, чтобы можно было бы перейти на следующий уровень.  

Проводя различные иследования, многие учѐные пришли к выводу, что при-

менения квест-технологий пополняет и расширяет образовательный процесс. При 

использовании этого метода появляется возможность строить новые планы и благо-

получно решать поставленные задачи, а это отвечает требованиям современного подхо-

да в обучении. Таким образом, квест в образовании представляется как организованный 

процесс, содержащийся в поиске информации, пошаговом решении проблемной задачи. 

Как было сказано выше, Берни Додж характеризовал квесты как «ориентировочную 

деятельность, где практически вся информация берѐтся из сети Интернет». А квестом 

он назвал сайт, содержащий проблемные задания. Додж разработал виды заданий, 

критерии оценки. Такие исследователи, как Я.С.Быховский, Г.А.Воробьѐв и другие 

также трактовали квест как проект, сайт, проблемное задание. И.Н.Сокол представляет 

свою классификацию квеста. Она делится на: форму проведения, режим проведения, 

структуру сюжета, предметное содержание, форму работы, доминирование учащихся.  

Различают несколько видов квест-задач: создание презентации, поиск и систе-

матизация информации, рациональное решение насущного вопроса, учѐт определѐнной 

точки зрения учащихся, выводы. Творческое задание различает квесты друг от друга. 

https://yandex.ru/maps/10253/baku/house/YEAYfgNoSUIFQFpqfX92cn5qYw==/
https://yandex.ru/maps/10253/baku/house/YEAYfgNoSUIFQFpqfX92cn5qYw==/
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Например, в одном квесте основной ракурс будет сводиться к решению проблемного 

вопроса и его разрешения с помощью анализа полученной информации. Во втором 

квесте возможно наличие сюжета, которое может дать эффективное действие, и это при-

ведѐт к получению положительных результатов. Квест имеет свою структуру, которая 

содержит следующие компоненты: 1. название темы, распределение реплик между уча-

щимися; 2. точное описание задания. Задание должно иметь образовательный характер; 

3. выполнение квеста – главный этап работы, имеющий указания, направленные на вы-

полнение; 4. Оценивание – подведение итогов работы по определѐнным критериям. [1]  

Многие исследователи используют квест как социально-педагогическую техноло-

гию, которая используется в учебном процессе и помогает учащимся стать активными 

участниками квеста. Эти аргументы позволяют представить квест технологию, как сов-

ременную, креативную педагогическую технологию. Образовательный квест – это ин-

терактивная технология, помогающая решать различные задачи, связанные с об-

разовательным процессом.  

Квест, разработанный и предложенный Т.Марчем, это учебная структура, моти-

вирующая учащихся к исследованию определѐнной проблемы с интересом результатов, 

развивая у учащихся умение работать и в коллективе, и индивидуально. Основное 

значение квеста – интрига. Это интригующая проблема провоцирует рассуждение с 

высоким результатом.  

Тематика квеста может быть различной. Рассмотрим несколько квестов, 

посвящѐнных цитатам таких известных писателей, как А.Куприн, Ч.Айтматов и 

Э.Ремарк. Целью квеста является изучение в игровой форме известных цитат из 

произведений Александра Куприна. Александр Куприн – известный русский писатель и 

переводчик. Его творчество оказало огромное влияние на развитие русской литературы 

конца 19 и начала 20 века. Он является автором популярных повестей и рассказов, 

таких как «Гранатовый браслет», «Яма» и другие. Обучающимся даются задания: 

выбрать известные цитаты из произведений Куприна, а затем объяснить их значения. 

Нами выбраны 10 цитат из произведения классика: 1) Разлука для любви то же, что 

ветер для огня: маленькую любовь она душит, а большую раздувает ещѐ сильней; 2) 

Всякий труд возвышает человека; 3) Кто не падал, тот не поднимался; 4) Любовь – это 

полное слияние умов, мыслей, душ, интересов, а не одних только тел; 5) Никогда не 

отчаивайтесь. Иногда всѐ складывается так плохо, хоть вешайся, а – глядь – завтра 

жизнь круто переменилось; 6) Нельзя бить человека, который не только не может тебе 

ответить, но даже не имеет права поднять руку к лицу, чтобы защититься от удара; 7) 

Все одинаково боятся. Только один весь от страха раскисает, а другой себя держит в 

руках; 8) Если уж сказал раз не правду – надо поправлять. 9) Главное не бойтесь вы, не 

бойтесь жизни: она весѐлая, занятная, чудная штука это жизнь; 10) Любовь – громадное 

великое чувство, могучее, как мир, а вовсе не валяние в постели.  

Проводится небольшая разминка «Интересны ли цитаты Куприна: 1) Со сколь-

кими цитатами вы познакомились? 2) Любовь – это слияние умов или слияние слов? 3) 

А отчаяние – это компонент любви? 4) Когда бьешь человека, имеешь ли ты на это 

право? 5) Все ли расскисаются от страха?  

Преподаватель делит обучающихся на три команды. В каждой команде предлагается 

взять по три цитате. Затем они должны понять суть цитат и найти их по определѐнным 

словам. Например: Никогда… . … … . И видишь… … .. … .. Главное… … … .. После 

прохождения теста по Купринау, предлагаются цитаты Эриха Марии Ремарка.  

Эрих Мария Ремарк – знаменитый немецкий писатель, написавший такие 

известные романы, как «Три товарища», «На западном фронте без перемен» и другие. 

Его называют «Писателем потерянного поколения». Учитель ознакамливает с цитатами 

Ремарка, начиная квест : 1) Когда человек боится, то обычно ничего не случается. 
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Неприятности приходят именно тогда, когда их совсем не ждѐшь. 2) Кто слишком 

часто оглядывается назад, легко споткнется и упадѐт. 3) Всегда прощение просит тот, 

кто виноват. Прощение просит тот, кто дорожит отношениями. 4) Разрыв не всегда 

означает конец, а часто бывает ступенькой для восхождения. 5) Нельзя принимать всѐ 

близко к сердцу, ведь то, что примешь, хочешь удержать. А удержать нельзя ничего. 6) 

В жизни побеждает только глупец. А умному везде чудятся одни лишь препятствия, и, 

не успев что-то начать, он уже потерял уверенность к себе. 7) Счастье – это самое 

неопределѐнная вещь на свете, которая идет по самой дорогой цене. 8) Если мы 

перестанем делать глупости, значит мы состарились. 9) Жизнь – это болезнь, и смерть 

начинается с самого рождения. 10) Хорошая память – основа дружбы и гибель любви.  

Преподаватель даѐт карточки с названиями тем. Задача учащихся определить 

темы и найти нужную цитату. Задание даѐтся на время и оценивается по десятибальной 

шкале. Цитаты должны быть записаны как ключевые слова. Затем обучающимся пред-

лагаются цитаты из книг Чингиза Айтматова, известного писателя 20-го века, написав-

шего такие произведения как «Плаха», «Первый учитель» и другие. Обучающимся 

предлагают прочтение цитат из книги Чингиза Айтматова: 1) Как трудно рождалось в 

человеке человеческое; 2) Великое зло бытия торжествовало, обернувшись маленьким 

успехом маленьких людей; 3) Путь к истине – повседневный путь к совершенству; 4) 

Жизнь, смерть, любовь, сострадание и вдохновение – всѐ будет сказано в музыке, ибо в 

ней, в музыке, мы смогли достичь наивысшей свободы, за которую боролись на 

протяжении всей истории, начиная с первых проблесков сознания в человеке, но 

достичь который нам удалось лишь в ней.  

Для проведения квеста нам необходимо следующее: режим проведения, время 

работы, структура сюжета, форма работы. Говоря о структуре сюжета, отметим, что 

выполнив одно задание, обучающие получают следующие до тех пор, пока не разберут 

все цитаты. Преподаватель должен определить цели, задачи, количество участников. 

Необходимо учитывать то, что квест должен содержать интересную для участников 

задачу и непонятные им роли. В данных цитатах преподаватель должен объяснить 

учащимся, как понять цитату и сравнить с другими цитатами. Желательно было бы, 

чтобы прочитали биографии Куприна, Ремарка, Айтматова. Затем сравнили бы цитаты 

и разделили их по темам – тема любви, тема жизни. Преподаватель может подготовить 

карточки, на которых написаны цитаты писателей, а затем раздать их учащимся, для 

того, чтобы они могли определить, чьи эти цитаты. Если в квесте участвует несколько 

цитат, лучше выбрать кольцевую структуру, то есть они будут начинать не по часовой 

стрелке, а с разных точек. Все задания для студентов должны быть связаны с выпол-

нением заданий на нахождение цитат.  

Использование квестов в учебном процессе имеет не только преимущества, но и 

недостатки. С одной стороны, студенты являются активными участниками, контакти-

рует друг с другом, получают определѐнные знания. Квест, помимо учебной функции, 

выполняет и развлекательную функцию. С другой стороны, появляется трудоѐмкость к 

подготовке в форме квеста, а также применение дополнительного материала [3]. 

При квесте аудирование является компонентом усного речевого общения и пред-

ставленной как сложный процесс восприятия и понимания речи на слух. Понимание 

всего содержания основывается на опперативной и долговременной памяти. На протя-

жении чтения и прослушивания цитат в памяти нужно хранить содержание каждой 

фразы. Тренируя память, мы направляем обучающихся на решение важнейших задач, 

тренировочных испытаний по аудированию. Например: преподаватель читает квест-

цитаты в нормальном темпе, а обучающиеся слушают. После прослушивания препода-

ватель предлагает записать слова, которые каждый обучающийся запомнил. Пользуясь 

своими заметками, затем ещѐ раз читает текст по памяти. Можно предложить уча-
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щимся следующие вопросы: 1) Найдите цитату о жизни или цитату о любви; 2) Проч-

тите цитаты и определите, о каком объекте идѐт речь.  

Для того чтобы квест был успешным, необходимо сформулировать цели и задачи 

его. По сюжету различают квесты линейные, штурмовые и кольцевые. Простым 

квестом является линейный, в котором вопросы выстраиваются логически, имея связь 

предложения с предыдущим. Штурмовые квесты предлагают проблемную ситуацию, 

то есть создаѐтся проблема и необходимо выбрать алгоритм еѐ решения. Кольцевой 

квест – это тот же линейный квест, но замкнутый в смысловое кольцо по принципу 

обрамления. В конце кольцевого квеста понимание материала осложняется и имеет 

другую смысловую окраску. Кольцевой квест служит результатом деятельности. По 

пути прохождения квеста создаются блок-схемы, буклеты, модели и т. д. [2]. 

Важный элемент образовательной технологии – это оценивание результативности 

работы по определѐнным критериям: 1) качество работы участников квеста; 2) развитие 

коммуникативных навыков; 3) анализ работы в команде. Для лучшего понимания и 

ориентирования о квесте можно использовать такие приѐмы, как кроссворд, ребус, 

головоломка. При выполнении заданий, которые связаны с анализом информации, 

можно использовать такие приѐмы, как создание рекламного постера, мозговой штурм. 

Также можно дать краткое описание некоторых приѐмов: 1) «Лови ошибку» – этот 

приѐм направилен на то, что один из участников, это может быть и модератор, 

специально допускает ошибки. Участники, предупрежденые об этом, должны обнару-

жить эти ошибки. 2) «Капсула времени» – это приѐм, при котором каждый участник 

осмысливает и понимает своѐ участие в квесте как личностное развитие. Этот приѐм 

представляет собой конверт, в котором есть ответы участников на определѐнные 

вопросы. Конверт скрывается, и участники могут сверить свои ответы с теми ответами, 

которые были в конверте. 3) «Головоломки» – приѐм, отличающийся сообразитель-

ностью участников. Этот приѐм указывает на то, насколько участники владеют 

информацией и могут использовать еѐ в различных ситуациях. Таким образом, квест 

как образовательная технология является способом стимулирования интереса к позна-

вательной деятельности. Квест способен обеспечить высокую планку включонности 

обучения и вовлечение обучающихся в партнѐрское взаимодействие.  

 Научный результат. В статье представлена информация о квест-технологии, 

имеющей чѐтко поставленную образовательную задачу, игровой замысел, чѐткие 

правила проведения, повышение у обучающихся знаний и умений по заданной теме.  

Научная навизна статьи состоит в том, что в ней рассматривается проблема 

внедрения квест-технологии в образовательный процесс при изучении русского языка 

как иностранного, а также определены основные критерии качества квеста и исполь-

зование его в обучении.  

Значимость работы состоит в том, что квест как педагогическая технология, 

определяет совокупность методов и приѐмов организации исследовательской деятель-

ности, для выполнения которой участники квеста осуществляют поиск информации, 

используют интернет-ресурсы с практической целью.  
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L.V.Kolesnikova 

Təhsil prosesində rus dilinin öyrənilməsi zamanı kvest texnologiyası 

Xülasə 

 

Məqalə təhsil texnologiyası metodu – kvestə həsr olunmuĢdur. Kvest təhsil prosesində aktual 

metoddur. Kvest – komanda üzvləri arasında ünsiyyətə əsaslanan komanda oyunudur. Kvestin tətbiqi 

zamanı nəzərdə tutulan nəticəyə gəlmək üçün öhdəlikləri, məqsədləri və öhdəsindən gəlməyin 

çətinlikləri nəzərə alınır. Müasir Ģəraitdə kvest texnologiyasından müxtəlif hallarda istifadə etmək olar. 

Açar sözlər: kvest-texnologiya, metod, axtarış fəaliyyəti, proses, interaktiv mühit 

 

L.V.Kolesnikova 

Quest Technologies when Learning the Russian Language in The Educational Process 

Summary 

 

The article is devoted to the method of educational technology – quest. Quest is an up-to-date 

method in the educational process. A quest is a team game based on communication between team 

members, with proposed tasks that participants cannot handle alone. When introducting a quest, tasks, 

goals and difficulties of overcoming are taken into account in order to come to the intended result. In 

modern conditions, quest technology can be used in different situations. 

Key words: quest technology, reception, search activity, process, interactive environment 
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