Elmi maqalalar macmuasi m

G.R.OLIYEVA

miiallim
e-mail: gulsefa.aliyeva@hotmail.com

:https://orcid.org/0009-0000-9275-7438

Baki Slavyan Universiteti
(Baki1 goh., S.Riistom kiig., 33)

d ' 10.62021/0026-0028.2025.3.393

MOKTOBOQODOR YASLI USAQLARDA UNSiYYOT BACARIQLARININ
INKIiSAFINDA iINNOVATIV OYUNLARIN TOTBIiQI

Xiilasa. Moktoboqodor yas dovrii usaqlarda tinsiyyat bacariglarmin inkisafi iigiin innovativ oyunlarin tat-
bigi miihiim psixoloji-pedaqoji vasito hesab olunur. Bela oyunlar usaglarda nitq daqigliyini, dinloma va
anlagsma bacariglarini, ardicilligi vo amakdashgi formalagdirir. MaQalada “Robot va program¢i” kimi
“oyun etiidlati” usaqlarda tinsiyyat bacariglarmin inkisafinda innovativ oyunlarin funksional rolundan
danisilir. Osas digqat miiasir dévriin talablarine uygun olaraq, innovativ oyunlar vasitasila texnologiya
ilo tamghg insanlararasi iinsiyyat kontekstinda balanslasdiraraq, usaqlarda tinsiyyat bacariglart ilo ya-
nas:, emosional zakanin inkisaf etdirilmasing yénalib. Bu yanagma miiasir dovrda usaqlarin maraq daira-
Sina uygunilagmagqla, eyni zamanda onlarin sosiallasmasina va tinsiyyat madaniyyatina t6hfs verir.

Agar sozlar: moktobaQador yash usaglar, oyun faaliyyati, nitqin inkisafi, tinsiyyat bacariglar, miiasir
innovativ oyunlar, kommunikativ sarigta

Oyunun moktabogadar yash usaqlarda {insiyyat bacariglarinin inkisafinda funksional
rolu istor psixoloji, istorse do linqvopedaqoji nozariyys vo tolimlor ¢argivasinda hor zaman
todgiqatgilarin diggeat morkoazinds olmusdur. J.Piaje, L.Viqotski, M.Parden kimi todgiqgatgilar
Vo onlarin davamgilarinin fundamental osarlorinds bu yas kateqoriyasina daxil olan usaqlarda
kommunikativ soristonin inkisafi vo formalasmasinda oyun foaliyyatinin empirik va funk-
sional rolunu izah edon elmi-nozari, klassik konsepsiyalar yaradilmigdir. Sonralar moktabags-
dor yash usaqglarda tinsiyyat bacariglarinin formalagsmasinda rolu problemi oyun faaliyyatinin
psixoloji xtisusiyyatlori gargivasindo D.B.Elkonin, A.N.Leontyev, P.Q.Ananyev kimi todqi-
gatgilarin, oyun qruplarinin sosial-psixoloji asaslar1 S.F.Rusova, T.A.Repina, L.V.Artyom-
ovanin, moktoboagodor yas dovriiniin miixtalif marhalalorinds oyuna pedaqoji rohbarlik metod-
lar1 R.I.Jukovskaya, D.V.Mendjeritskaya, N.Y.Mixaylenkonun tadqiqatlarinda genis viisot
tapmis va natica etibarilo bu giin psixologiya vo pedaqogika elmi bu haqda genis elmi mate-
rial olds etmisdir.

Hazirda moktobogoadar yash usaqlar arasinda tinsiyyat vo qarsiliqlt alagslorin qurulma-
sinda c¢atinliklor, usaglarda diizgiin {insiyyat madaniyyatinin formalasmamasi va tarbiyads
oxlaqi meyarlarin yetorinca inkisaf etmomasi ilo slagalondirilo bilar. Bu, usaqlarin bir-biri ilo
linsiyyatinin azalmasina sabab olur, tez-tez onlarin {insiyyat “dostu” qisminds yasidlar1 deyil,
televizor, telefon vo ya kompiiter ¢ixis edir. Buna gors do, miiasir usaqlarin daha az hassas vo
empatik olmasi he¢ kimo sirr deyil. Kompiiter vo innovativ texnologiyalar zirvoys catdigi bir
dovrdo moktobogodor yasda usaqlar1 oyun foaliyystins aligdirmagq, onlarda tinsiyyst bacariqla-
rin1 formalasdirmaq ¢ox ¢atinlagib. Lakin moktobagoadar usaqlarla isloyarkon bu ciir ¢atinliklo-
rin 6hdasindan galmok yollarini tapmaq ¢ox aktualliq kasb edir vo zaruridir, ¢linki “miiasir
sosial-modoni transformasiyalar goraitindo bosoriyyatin genetik kodunu qorumagq, usaqlarin
soxsiyyatinin sosial qarsiligl alage vo empatiya keyfiyyatlorini formalagdirmaq vo saxlamagq,
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homginin goalocok nasillora modani-tarixi ananalar, insani keyfiyyatlori vo mental dayarlori
otlirmak vacibdir” [3, s. 58].

Kompiiter vo innovativ texnologiyalarin hayatimizin biitiin sahalorins niifuz etdiyi miia-
sir dovrda usaqglarin ananavi oyun faaliyyatino maragi xeyli azalmisdir. Xiisusilo moktabage-
dor yas dovriinds usaqlarin mobil telefonlara, plansetlora vo digor rogqomsal cihazlara yonal-
Masi onlarin sosial {insiyyat imkanlarini mohdudlasdirir. Bu sababdon do kommunikativ baca-
riglarin tobii yolla formalasmasi vo inkisafi ¢atinlogir. ©nonovi oyunlarin yerini tadricon pas-
siv ragomsal ayloncalor tutur ki, bu da usaqlarda empatiya, dialoq, nitq tosobbiisii kimi vacib
tinsiyyat komponentlarinin zaiflomasine sabab olur. S.Oliyeva bu baximdan yazir: “Usaq tok
oynadiqda, etdiyi harokatlori tasavviiriinds canlandirmag kifayat edir. Lakin yasidi vo ya bo-
yiiklo oynadigi zaman onlarin da bu horokatlori anlamagi gorokdir. Bunun tiglin ds usaq na
etdiyini vo ya avazlayici agyanin manasini izah etmolidir. Miiasir dévrds innovativ texnologi-
yalarla slagsli oyunlarin togkili bu baximdan daha perspektivli goriiniir” [1, s. 19].

Bu giin oyun faaliyystinin usaqglarin nitqinin inkisafinda va sosiallasmasinda olan miithiim
rolunun qorunub saxlanilmasi ti¢tin, tobii ki, oyun faaliyyatlorinin mazmun vo format baximin-
dan yenilonmasina ehtiyac vardir. Tadqiqatgilar vo praktik miitoxassislor bu istiqamotdo yeni
oyun texnologiyalarinin, hibrid oyun modellarinin va rogomsal miihito uygunlasdirilmis rollu vo
dinamik oyunlarin hazirlanmasi iizorinds ¢alisirlar. Magsad — usaqglarin maragimi calb edan, la-
kin eyni zamanda onlarin canli iinsiyyat Vo amakdasliq bacariglarini inkisaf etdiron oyun forma-
larinin tatbigidir. Belo oyunlar ham anoanovi, hom do rogomsal elementlorin sintezi asasinda qu-
rula bilar. Natica etibarilo, miiasir dovriin ¢agirislarina cavab veran oyun strategiyalari usaqglarin
kommunikativ inkisafin1 tomin etmokds miihiim vasito kimi ¢ixis eds bilor. Bu baximdan mok-
tobogodar yash usaqglarda somarali {insiyyotin formalasdirilmast {igiin oyundan istifadonin miia-
sir zamanin taloblorine uygun {isul vo texnologiyalarini aragdiran Z.N.Xanova asagidaki oyun
noviiniin talim-tarbiya prosesinds istifadasini tovsiyo edir [5, s. 79-82]:

Oyunun adi “Mesaya diisan qadjet” — bir nov sosial hekays xaraterli oyundur vo miiasir
texnologiyalar1 6ziinds ehtiva edir. Z.N.Xanovanin fikrinco, bu “oyun faaliyystinin konkret
moaqsadi usaqlar arasinda rollarin boarabar sokildo bolisdiiriilmasindan, usaqlar tarafindan rol
mosuliyyatinin dark edilmasindon va natica etibarilo usaqglarda nozakatli tinsiyyat vo empatiya
bacariglarinin formalagsmasina imkan yaratmaqdir” [5, s. 80]. Oyunun siijet xatti qisa formada
beladir: telefon tosadiifon megoys diisiir vo oradaki heyvanlarin necs iinsiyyot qurdugunu basa
diismiir; usaqlar qadjeto heyvanlarla salamlagsmagi, onlarla danismagi, sual vermayi, dinlomo-
yi, sagollagsmagi vo paylagsmagi 6yradirlor; mesodos telefona ilk olaraq meso sigan1 yaxinlagir —
usaqglarin biri telefona bu balaca varliqla neco davranmagi izah edir (avval salam ver, sonra
adin1 sorus, sonra burda ns is gordiiyiinii sorus va s.); usaqlardan digori iSo mess si¢aninin ro-
lunu canlandirir (bu arada usaqlarin da meso varliglarinin libasinda olmasi1 daha maraql olar-
d1); sonra telefona dovsan, ardinca tiilkii, canavar, ay1 vo sir yaxinlasir — usaqlar har dofo han-
s1sa bir heyvanla telefonun neco davranmasina komaklik edirlor vo bu zaman heyvanin xarak-
teri, boyiikliiyii, mesodo niifuzu, tohliikali olmasi nozars alinir [5, s. 80-81].

Gordiiytimiiz kimi, Z.N.Xanovanin toklif etdiyi bu oyunda usaq telefon gisminds insa-
nin diisdiiyii ¢otin durumu, onun bu durumda dil va idrak foaliyyatinin monasini dork edir, in-
sanlarin miixtalif davraniglarinin sabablorini anlamaga vo bu sobablords dogru mévqeyi tap-
maga calisir, davranis prosesindo Vo nitq foaliyyatinds nazakstli vo sobrli olmag: dork edir.
Boyiiklorin real hoyatindan fragmentlori canlandiraraq, usaq onu ohato edon gercokliyin yeni
toraflorini kosf edir. Bu oyun vasitasilo insanlararasi miinasibatlor sistemini vo kommunikativ
kompetensiyanin davranis taloblorini 6yronmoklo usaq hamin sistemdos 6z yerini dork etmaya
baslayir. Oyun usagin idrak sahasinin va dil kognisiyasinin inkisafini1 stimullagdirir. “Didaktik
oyun, o climlodan, onunla bagl olan faaliyyat novlori — inkisafetdirici talimin on effektiv for-
malaridir (idraki masaloni usaq ligiin saxsi mana koasb edan oyun formasina va ya praktiki for-
maya doyisdirmoya imkan verir). Tolimin oyun formasinda toskil olunmasinin spesifikasi on-
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dan ibaroatdir ki, boyiiyiin usaqglarin inkisafina tasiri oyun qaydalar1 vo oyunun mazmunu vasi-
tosilo bas verir” [1, s. 16].

Miiasir usaqglar1 oyun faaliyyatina calb etmok miimkiindiir, agar onlara tanis olan obraz-
lardan — texnologiyalardan, cizgi filmlarindan, mobil v diger cihazlardan — istifads olunarsa,
lakin bu, canli va sosial baximdan zangin bir kontekstds hayata kegirilmolidir. Usaglarin ma-
raq dairasino uygun miiasir simvollarla zonginlosdirilmis oyunlar onlarin diggstini calb et-
mokla yanas1, iinsiyyat bacariglarinin da inkisafina tokan verir. Interaktiv vo ssenarili oyunlar
vasitosilo usaqlar homroylik, paylagsmaq vo empatiya kimi sosial keyfiyyatlori praktiki sokilda
monimsayirlor. Tanis media obrazlarinin da oyun miihitino inteqrasiyasi usaqlar ti¢iin ham
motivasiyaedici olur, ham do 6yronmoni daha ayloncali hala gatirir. Ragomsal alatlorlo miisa-
yiot olunan oyunlar usaqlarin yaradici tofokkiiriinii inkisaf etdirir vo onlar1 miiasir diinyanin
cagirislarina uygunlasdirir. Virtual obrazlarla real qarsilighh olage arasinda korpii qurmagla,
usaglar ham texnologiyadan yararlanmagi, hom ds sosial davranis qaydalarini 6yrana bilarlor.
Bu baximdan biz Z.N. Xanova va digarlorinin toklif etdiyi metodikaya uygun moktabagodor
yasda olan usaqlarin tinsiyyot bacariqlarinin inkisaf etdirilmasi {igiin asagidaki oyun foaliy-
yatini toklif edirik:

* Oyunun adi — “Robot va programgr”.

» Oyunun mahiyyati: usaqlardan biri “robot”, digari iso “proqramei” rolunda ¢ixis edir.
Programg1 robotu sdzlorlo “idare” etmolidir. Unsiyyat zamam buraxilan sohvler vo robotun
sohv addimlari (usaqlarmn fikrini daim oyun markazinds saxlamagq magsadilo bazi hallarda ro-
bot gosdon miiayyan sshvlor buraxir 6z horokatlorinds) birlikds miizakirs olunur.

» Oyunun mogsadi: maktabagadar yasl usaqlarda kommunikativ bacariqlarin (inisitivat-
liliq, foal dinloms, nitq qarsiliqliligl) formalasdirilmasi vo inkisaf etdirilmoasi mogsadilo ro-
gomsal texnologiyalarin elementlari ilo zonginlagdirilmis uygunlasdirilmis oyun formalarin-
dan istifado; nitgin dagigliyini, tosobbiiskarligi, mantiqi tofokkiirii, ardicil harokat etma bacari-
gin1 vo omokdasliq vordislorini inkisaf etdirmok.

* Oyunun vazifalari:

— birga oyun vaziyyatlorinds usaqlarda nitq aktivliyini stimullagdirmag;

— madoni linsiyyat bacariglarini formalagdirmagq: xahis etmo, lizr istoma, togokkiir etms;

— emosional intellekti, empatiya vo qarsiligl foaliyyst bacarigini inkisaf etdirmok;

— milasir rogomsal miihiti canli Ginsiyyatin xeyrino uygunlasdirmaq (rogomsal obrazlar,
robot personajlar vasitasils).

* Yas grupu — orta va bdyiik yas qruplari (4-6 yas).

* Olavs oyun modulu: oyun marsrutlar, manealor va tapsiriglarla (masalon, hansisa os-
yaya godar getmok va onu gotiirmok) ¢atinlosdirils bilor.

* Programei tigiin ifads niimunalari: “Bir addim irali get”; “Saga don”; “Oyil vo kuklan
yerdan gétiir”; “Sol alini galdir”; “Dostum Ayxam salamla™; “Iki addim diiz get”; “Dostlara
toraf'don va al ela” va s.

» Robot iiciin ifade niimunoslori: “Anlasildi. Yerina yetiriram”; “Iki addim diiz irali at-
dim”; “Sola doniiram”; “Sohv. Komanda aydin deyil. Hanst dostunu salamlayim?”; “Harakat
tamamland:”; “Komanda yerina yetirildi” va s.

 Dialog niimunasi:

Progqramg¢i: “Robot, iki addim irali get”.

Robot: “Birinci addim... ikinci addim. Man yerimdayam”.

Proqramet: “Sart xalg¢aya taraf don”.

Robot: “Ddéniiram. Haziram”.

Proqramg¢i: “Kuklant yerdan gétiir vo Fatimaya ver”.

Robot: “Sahv. Komanda aydin deyil. Burada Fatima adli iki qiz var. Hansina verim kuk-
lani?”.

Programg1: “Mana taraf bax, qirmizi don geyinon Fatimaya ver kuklani”.
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Robot: “Oldu. Komanda yerina yetirildi”.

Programgi: “Halalik azadsan”.

* Oyuna daxil edils bilan yeni oyun rollari: grup komandiri — ¢atinlik yarandigda komok
edir, oyunun gedisatin1 nizamlayir vo yonlondirir (komandir gisminds daha aktiv usaqlardan
biri va ya torbiya¢i-miiollimin 6zii do ¢ixis eds bilar); miisahidagi — robotun amrlari na qoador
doqiq yerina yetirdiyini izloyir vo grup komandirina molumat verir; giymatlondirici — progra-
mistin robotu na doracads ugurlu yaratdigina robotun atdigi horokatlor asasinda qiymat verir.

» Oyunun kommunikativ aspektds etdirdiyi bacariglar:

Bacariq Neca formalasir

Usaq aydin va anlasian danigmagi, harakat feillarindan diizgiin
istifada etmayi Gyronir.

Robot komandalar diizgiin yerina yetirmak magsadilo digqatlo
dinlomalidir.

Komandalar harakatlorin diizgiin ardicilligla yerina yetirilmasini

Nitqin daqiqliyi

Dinloms va dogru anlama

Ardicilliq

talab edir .

Omokdaslq U5aqla1.f cut.lukda isloyir, sohvlori miizakira edir, yeni komanda-
lar toklif edirlor.

Nitq tosobbiisii Proqr.amgz 0z tapsiriglarini 6zbagina yarada va oyunu improviza
eda bilor.

Kommunikativ bacariq va linsiyyat madaniyyatinin formalasdirilmasi ti¢iin tarbiyagi xii-
susi segilmis oyun vo oyun tapsiriglarindan istifado etmolidir. Yuxarida taqdim olunan oyun
formas1 mohz bels tapsiriglardan biridir vo “oyun etiidlori” (moktobogodor yas pedagogikasin-
da bu termin ilk dofo sistemli sokilda 2015-ci ildo O.V. Segolyova torafindon istifado olunmusg
Vo tosvir edilmisdir [bax: 4]) kateqoriyasina aiddir. Bu kontekstda etiid — oyun foaliyyati za-
mani improvizasiya osasinda qurulan sohnocikdir. Etiid osasinda toskil edilon oyunlar adoton
asagidaki komponentlori 6ziinds birlogdirir:

— miixtalif komandalari ¢atdirmaq vo basa diismok bacariginin inkisafi;

— nitq bacariglarimin inkisafi;

— diizgiin toloffiiz vo ifadali intonasiyanin formalasdirilmast;

—olagali tinsiyyatin mohkamlandirilmasi va nitq etiketinin manimsanilmasi;

— toxayyiil, yaddas, diggat va harakatlorin koordinasiyasinin inkisafi.

Etiidlarls is usagin hartorafli inkisafina gorait yaradir vo “tamasada” istirak ti¢iin zaruri
bacariglar asilayir. Usaqlar oyun formasinda 6z hisslarini ifado etmayi vo basqalarinin hissle-
rini anlamagi yranirlor. Bu isa onlara homyasidlart vo boyiiklorls tinsiyyatda ¢atinliklordon
yayinmaga komok edir. “Hor yas qruplarinda, istor biitiin qrupla, istrass do kigik qruplarla
torbiyagi torofindan toskil olunan oyunlar usaqglar {i¢iin maraqli olmali, canli vo emosional
kegirilmolidir. Yalniz bu toloblors uygun kecirilon oyunlar tasirli bir torbiys vasitosi ola bilor”
[2, s. 13]. Demali, psixoloji-pedaqoji baxis bucagindan oyun sadaca ayloncs formasi deyil,
sosiallagma va nitq inkisafinin giiclii mexanizmidir. Oyun zamani ugurlu soxslorarasi tinsiyys-
tin osaslar1 qoyulur ki, bu da onu moktobogador tohsilds avazolunmaz vasitoys gevirir.

Natica. Belalikls, bels gonasto golmok olar ki, miiasir oyunlarin asas xiisusiyyati onlarin
“caziba morkozinin” innovativ texnologiyalar (telefon, kompiiter vo digar cihazlar) vo bu tex-
noloji imkanlara uygunlasma olmasidir. Bu ciir innovativ yanagsmalar yalniz usaqlarin hoyati-
na yeni oyun formalarin1 gatirmir, hom do oyun harakatlorinin yerino yetirilmasinds onlar
iclin miloyyan niimuns rolunu oynayir. Biitiin oyun harokatlori vo davraniglart miiasir texno-
logiyalarla birlikds hayata kegirilir vo bu texnologiyalar usaqlarda maraq va hovas yaratmaq
giicline malikdir. Oyunun usaqlar torafindon foal sokilds gobul olunmasi va onlara tokco se-
vinc deyil, ham do fayda goatirmasi {igiin onu diizgiin va ustaligla tagdim etmok vacibdir. Bun-
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dan slave, nozars almaq lazimdir ki, toklif olunan biitiin oyunlarin hoyata kecirilmasinds osas
sortlordon biri usaqlarin kontilli istiraki olmalidir. ©gor usaqlarin hamist dorhal oyuna qosul-
masa, bu problem deyil. Tarbiya¢inin dovatino daha tez reaksiya veran bir nego koniilli ilo
baslamaq miimkiindiir. Oyunda istirak etmokdos toraddiid edon usaqlar tiglin basqalarini miisa-
hido etmok maraqli vo faydali bir tacriiba olacaq. Tobii ki, zamanla onlar da tadricon oyun
foaliyyatino koniillii vo tobii sokilda qosulacaglar.

Movzunun aktualligi. Moktobagodor yash usaqlarda {insiyyat bacariglarinin formalas-
mas1 onlarin sosiallagsma prosesindo miithiim rol oynayir. Bu dovrds usaqlarin dili manimsa-
mosi, Oz fikirlorini ifado etmasi vo basqalarini anlama bacarigi goalocak tohsil vo hayat ugurla-
rinin osasini taskil edir. Innovativ oyun texnologiyalarinin tatbigi iss usaglarda iinsiyyat baca-
riglarinin inkisafin1 daha effektiv vo maraqli edir. Miiasir pedaqoji yanasmalar, xiisusilo do
oyun asasli talim modellari, usaqlarin emosional va sosial inkigafin1 destoklomakls yanasi, on-
larin nitq faaliyyatini stimullasdirir. Bu baximdan, mévzu hom nazari, hom do praktik cohot-
don mithiim ahamiyyat kasb edir vo maktabagadar tohsildo miiasir yanasmalarin totbiqi {igiin
aktualdir.

Praktik magsadi. Moktabogodar yasli usaqlarda tlinsiyyat bacariglarini inkisaf etdirmok
li¢lin innovativ oyun metodlarini tadris prosesine tatbiq etmok.

Tatbigi ahamiyyati. Bu tadgiqatin naticalori maktobagadar tohsil miiassisalarinds tinsiy-
yat bacariglarinin inkisafi tigiin effektiv innovativ oyun metodlarinin se¢ilmasi va tatbiqi ilo
bagl praktik tovsiyalor togdim edir. Eyni zamanda, miiallimlarin pedaqoji fealiyystinds bu
oyunlarin istifadasi usaqlarda nitq foalligin1 vo sosiallagmani stimullagdirmaga imkan verir.
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G.R.Aliyeva
Application of Innovative Games in the Development of Communication Skills
in Preschool Children
Summary

The application of innovative games is considered an important psychological and pedagogical
tool for developing communication skills in preschool-aged children. Such games help to form speech
accuracy, listening and comprehension skills, sequence, and cooperation among children. This article
discusses the functional role of innovative games, such as “Robot and Programmer” game sketches, in
fostering communication abilities in children. The focus is placed on balancing children's acquaintance
with technology within the context of interpersonal communication through innovative games in ac-
cordance with the demands of the modern era. This approach aims not only at the development of
communication skills but also at enhancing emotional intelligence in children. By adapting to chil-
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dren’s interests in the contemporary period, this method simultaneously contributes to their socializa-
tion and the cultivation of communication culture.

Keywords: preschool children, play activity, speech development, communication skills, modern
innovative games, communicative competence

I'.P.AnueBa
IIpuMeHeHHEe HHHOBAUMOHHBIX HTP B PAa3BUTHH KOMMYHHKATUBHBIX
HABBIKOB Y J0IIKOJbLHUKOB
Pe3zome

[IpuMeHeHne MHHOBALMOHHBIX UT'P B Pa3BUTUH KOMMYHHUKATHBHBIX HABBIKOB Yy J€TE€ll TOLIKOIb-
HOTO BO3pacTa paccMaTpUBAETCs KaK BaXKHOE IICHXOJIOTO-TEAAarorndeckoe cpencTBo. Takue Hrpsl
CIOCOOCTBYIOT (DOPMUPOBAHUIO Y J€TEH TOUHOCTH PEUH, HABBIKOB CIIyIIAHUS U IIOHUMAaHMSL, OCIEN0-
BaTEJILHOCTH U COTPyAHHUUYECTBA. B cTaTthe paccMarprBaeTcs (yHKIMOHAIBHAS POJIb MHHOBALIMOHHBIX
UTP B Pa3BUTHH KOMMYHUKATHBHBIX YMECHUH Ha MPUMEPE «UTPOBBIX 3TIOJIOB» Bpoje «PoboTt u mpor-
pammucT». OCHOBHOE BHUMaHHE YACSIETCS COATaHCHPOBAHHOMY HCIIOJIb30BAHUI0 MHHOBALMOHHBIX
UTP C y4eToM TpeOOBaHUN COBPEMEHHOCTH — 3HAKOMCTBY C TEXHOJIOTHSMH B KOHTEKCTE MEKIMYHOCT-
HOT'O OOILICHHUS, YTO CIIOCOOCTBYET Pa3BUTHIO HE TOJIBKO KOMMYHHKATUBHBIX HABBIKOB, HO M 3MOIINO-
HaJIbHOTO MHTEJUIEKTa y AeTeil. Takol moaxol, agjanTUpysCch K MHTEPECAM COBPEMEHHBIX JETEH, OJI-
HOBPEMEHHO CIIOCOOCTBYET WX COIMATN3AIUHN U (POPMUPOBAHUIO KyJIBTYPBI OOIICHHUS.

Kniouesvle cnosa: 0owKonbHUKY, USPOBASL 0EAMENbHOCb, PA3GUIMUE Pedll, KOMMYHUKAMUBHbIC
HABbIKU, COBPEMEHHbLE UHHOBAYUOHHbIE USPbl, KOMMYHUKAMUBHAS KOMNEMEHMHOCb
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